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Jak velké mnozstvi informaci si dokazes zapamatovat?

Popros kamarady, rodi¢e anebo sourozence,
aby sepsali nazvy 15 rlznych predmétd.
Podafi se Ti je vSechny dokonale zapamatovat?
A navic ve spravném poradi? Zkus to!

Nas mozek si dokaze zapamatovat spoustu informaci
a dokaze se na nich zaroven ucit. Podobné je to se stroji (tzn. pocitaci)
- ty se totiz taky dokazou ucit. Rika se tomu ,,strojové uceni”.

Jak to funguje?

1.  Priprav si prouzek papiru (odstfizeny z listu A4) a sloz jej do
tvaru leporela tak, aby se na néj dalo nakreslit 6 samostatnych
obrézkd. Postupem ¢asu jich maze i pribyvat.

2. Na kazdou éast leporela nakresli predmét, ktery si vyberes (at uz
skuteény anebo vymysleny, napf. telefon). Méj pfitom na paméti,
aby Tvoje obrazky byly rlizné, ale zarover si dej pozor, aby byly
rozeznatelné a - alespon zpocatku - co mozna nejjednodussi.
Nezapomeri pfidat popisky.

3. Jestli mas chut, mizes pfipravit vice

leporel s riznymi pfedméty.

A ted’ uZ nastal ¢as na popularni
 hru ,,uhadni predmét z obrazku”!




Nauc své kamarady rozpoznavat jednotlivé obrazky. Ukaz jim své leporelo a nech je
chvili, aby se je naucili nazpamét. Az budou pfipraveni, za¢ni na viditelném misté kousek
po kousku kreslit predmét z leporela a sleduj, jak rychle uhadnou, jaky predmét kreslis.

Podobné funguje tzv. ,strojové uceni”. Pocita¢ od nas obdrzi vstupy v podobé obrazk
a popisku. Cim jich bude vic a o€ budou popisky podrobnéjsi, o to |épe se je pocitaé
nauci rozpoznavat.

Co myslis, Ze asi vidi pocita¢, kdyZz mu ukazes jen cast obrazku?

Podivej se na pfipraveny vzor a doplfi kresbu

Co vidim ja? Co asi vidi pocitac? Co asi vidi pocitac?

Mas-li moznost pracovat na poéitadi, mizes vyuzit nékterou z aplikaci, které Ti pfiblizi,
jak pracuje stroj.
Napfiklad: https://teachablemachine.withgoogle.com/

MuZes se i Ty ucit podobnym zpisobem jako uméla inteligence? No jisté!
Stadi vyuzit rizné metody slouzici k zapamatovani.
Nezapomeri pfitom na postup zalozeny na jednotlivych krocich:
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NiZe najdes nékolik tipu, které Ti usnadni proces zapamatovani.

Zapamatuj si: slon skateboard plot

Obrazek

Nap¥. Slon ma 4 nohy, Napt. Vidim slona za plotem
skateboard ma 4 kolecka, v 200, zatimco ja jezdim
plot ma desky od skateboardu. na skateboardu.




